2DNI1 KL.1-3Strona |l

Prawdziwa e’b/ona AR !

,Zurawiniec”- Pobyt na Zielonej Szkole
dla klas 1-3 Szkoty Podstawowej
Pobyty2-dniowe

O NAS:

"Zurawiniec” to urokliwy zakatek wérdd pol, laséw i jezior na skraju Puszczy Noteckiej,
gdzie przywitajg Was przyjazne klimaty, ciepta atmosfera i zyczliwos¢.

Obiekt posiada pokoje z tazienkami, sale z kominkiem, salke (100m2) z lustrami do ¢wiczen,
zajec tanecznych i sportowych.

Duzy, ogrodzony teren przylegajacy do lasu, gdzie znajdujg sie boiska do gry w
pitke nozng, siatkdwke plazowa, koszykoéwke, kometke, stot do gry w tenisa
stotowego, pitkarzyki oraz zadaszone miejsca przy ognisku, co sprzyja aktywnemu
spedzaniu czasu i integracji grupowej.

W okolicy znajdujg sie liczne jeziora, rzeka Warta z czynnym przewozem promowym. Nad
okolicznymi jeziorami spotka¢ mozna czaple siwe i biate, zeremia bobréw, a tuz obok domu, na
face, wiosng i latem mozna postuchac i podziwia¢ zurawie. Najblizsze miasta to Miedzychdd
(15km), Sierakow (12km). Odlegtos¢ od Poznania to ok. 90km.

Zapewniamy peine wyzywienie, napoje i herbate w termosach dostepne przez caty
dzien.

Zurawiniec zapewnia kameralne warunki pobytu. W Zurawiricu bedzie gosci¢ tylko Panhstwa grupa (przy il.
Uczestnikéw od 32), mozliwe faczenie oddzielnych mniejszych grup po uzgodnieniu lub kalkulacji dla grup ponizej 32
uczestnikow.

Opiekunéw zapraszamy nieodptatnie! Jesli potrzeby sa inne niz 1 opiekun /10 uczestnikOéw prosimy o
informacje, aby przygotowac oferte.

JAK SPEDZIC CZAS PODCZAS WYJAZDU DO ZURAWINCA?
OTO PROPOZYCIJE:

ZAJECIA DYDAKTYCZNE:

Centrum Edukacji Regionalnej i Przyrodniczej w Mniszkach to o$rodek
zatozony w wyremontowanych dawnych budynkach folwarcznych, w ktérym mozna zapoznac
sie z warsztatami gingcych zawoddw: kowalstwa, garncarstwa, wikliniarstwa, zapoznac sie z
warsztatem szewskim, dowiedzie¢ sie, co robit bednarz, obejrze¢ wystawe sprzetu
gospodarstwa domowego i urzadzen do przerébki mleka, urzadzen i sprzetu do prania,
maglowania i prasowania, wystawe maszyn rolniczych, odtworzono wnetrze dawnej klasy
szkolnej, wnetrze sktadu kolonialnego, a takze diorame poswiecong rezerwatowi przyrody
Dolina Kamionki. Kazda pora roku to inny cykl prac rolniczych, dzieci i mtodziez bedq mie¢
okazje poznac cykl prac rolniczych i dawne maszyny rolnicze, zwiedzi¢ ekspozycje przyrodniczg
i historyczng, gdzie znajduje sie wiele rodzinnych pamiatek przekazanych przez okolicznych
mieszkancow. Dodatkowg atrakcjg dla mtodszych i starszych jest warsztat wikliniarski lub
zajecia ,,Od pidra do drukarki” , a takze wyrdb $wiec woskowych (dodatkowo pfatne).

Warto podkresli¢, ze Centrum powstato jako efekt projektu realizowanego ze srodkdw finansowych Unii Europejskiej.
Czas zajec ok. 2-3 godz.
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Od kwiatka do miodu- zwiedzanie Pasieki Pszczelej

Ze zrodet archeologicznych wiemy, ze polskie bartnictwo znane byto juz ok. 2000 lat temu.
Pasieka, ktdrg bedziemy zwiedzac lezy w malowniczej Puszczy Noteckiegj. Liczy tgcznie ponad 400
uli typu wielkopolskiego.

Pasieka ma charakter wedrowny: w sezonie ule z pszczotami wedrujg na pola rzepaku, gryki,
facelii, aleje lipowe i akacjowe, a pod koniec lata - do lasu, na wrzos. Jest to ciezka i
wyczerpujgca praca, ale efektem jej jest czysty i petnowartosciowy midd z terenéw nieskazonych przemystem.

W Pasiece poznamy historie bartnictwa i pszczelarstwa , dowiemy sie o organizacji zycia pszczdt, ich biologii i zwyczajach,
jakie produkty procz miodu dajg nam pszczoty oraz dlaczego los pszczét i ludzi jest tak od siebie zalezny. Dla chetnych
mozliwos¢ zakupu réznorodnych gatunkéw miodu w matych (od 5 zt) i wiekszych opakowaniach, figurek z wosku
pszczelego i innych produktéw z renomowanej pasieki mistrza pszczelarskiego.

Czas zajec ok. 1-1,5 godz.

Zabawa ,Las tuz za ptotem”. Zapraszamy do lasu przylegajagcego do naszego oérodka!
Przygotowalismy krotkg trase, na ktdrej mozna rozegrac 3 przyrodnicze zabawy: ,PamigC fotograficzna”,
~Magiczne rézdzki”, ,Sciezka mrowek”. Zapewniamy materialy i instrukcje do samodzielnego

| przeprowadzenia zabaw. Jesli chcieliby Panstwo skorzysta¢ z pomocy organizatora — 4 zt/ os.

| Czas realizacji ok. 45 min/ grupe (do 25 uczestnikow/ grupe).

Caly blok zaje¢ jest doskonalym uzupelnieniem wiedzy z zakresu przyrody, ekologii, rzemiosta oraz
elementéw etnografii i kultury regionu.

ZAJECIA REKREACYJNE:

Zajecia gwarantujg aktywny wypoczynek i integracje. Uczniowie nie majg czesto okazji, aby
poznawac sie w codziennych, nie tylko szkolnych sytuacjach, przebywac ze sobg, poznawac swoje
zainteresowania, upodobania, budowaé i wzmacnia¢ przyjaznie. Umozliwiajg prace nad budowaniem

pozytywnych relacji w zespole klasowym, kontaktu z przyrodg i odpoczynku od pedzacej cywilizaciji.
Dla Panstwa — pedagogdw- bedzie to mozliwo$¢ obserwacji relacji miedzy uczniami w innym
otoczeniu niz klasowe. A dla wszystkich $wietna zabawa!

Warianty zabaw sa tak przygotowane, aby w razie niepogody czesciowo mogly byc¢
przeprowadzone w Sali rekreacyjnej i na zadaszonym tarasie.

Dla klas 1-3 proponowane sg 3 programy zajec:

TERE-FERE-rywalizacja i zabawa, las i zagadkowa wyprawa

TERE- FERE! To nasz wesoly program o charakterze
integracyjno — zadaniowym, ktory przysporzy wszystkim wiele
émiechu i zabawy! Zabawy poprowadzi lubiany przez
wszystkich Gospodarz Wesotek wraz z pomocnikiem ©! Druzyny
wykonujg zadania i zbierajg punkty.
Najpierw bawimy sie w 5 konkurencjach, np.:
- kacze jajo,
- zawody miynarzy- konkurencja w workach
- wagwoz petfen jadowitych zmij- uczestnicy muszg sie przemiesci¢ do
celu za pomoca przejscia przez skrzynki pamietajac, by nie dotkngc
ziemi
- zawody drwali
- wio koniku!- zawody ,rumakéw” na torze przeszkéd
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Ale to nie koniec! Oprdcz udziatlu w wesotych konkurencjach uczestnicy Wyruszg na ~Zagadkowg wyprawe”(ok. 1
godz. )trasa questu, ktdrego nazwy nie mozemy teraz zdradzi¢, gdyz jest ona rowniez finalowym hastem naszej
wyprawy! Podczas wyprawy zadaniem uczestnikdw bedzie odszukanie i rozwigzanie zadan i
zagadek ukrytych w zaskakujacych miejscach i zadziwiajacych skrytkach oraz
zdobycie literek do finatowego hasta. Spacer trasg Wyprawy Odkrywcow zapozna uczestnikow
z przyrodg Puszczy Noteckiej, wystepujgcymi tu drzewami, zwierzetami a takze ciekawg
historig tych terenéw i legendami. Spedzimy mito czas wedrujac leSnymi manowcami i
duktami. Rozwigzanie zagadek i zadan oraz odgadniecie hasta da jest
wskazéwka, ktéra umozliwi odnalezienie skrzyni skarbdéw, a w niej
stodkiej nagrody. Jest to petna emocji odkry¢ zabawal!

Ponadto po ogtoszeniu wynikbw wszystkim uczestnikom wreczamy pamigtkowe g
dyplomy ze zdjeciem!

Czas realizacji ok. 3 godz.

Wyruszymy w dawne czasy i dowiemy sie jak wygladat dzien
$redniowiecznego rycerza, ktory wiadomosci nie odczytywat ze smartfonu,
lecz od postancow, na miejsca walki przemieszczat sie bez GPS, a damy
bynajmniej nie zaopatrywaty sie w swoje piekne stroje i ozdoby w sklepach odziezowych ;). O tym
jak wygladat rycerski rynsztunek i stroje Panien dowiecie sie na petnym emocji spotkaniu z
rycerzem i $redniowieczng damg, ktérzy réwniez zaprezentujg pokazowq walke na miecze.
Podréz w czasie uczestnicy rozpoczynajg od opowiesci o zyciu Stowian przed tysigcem lat — o ich
ubraniach, o sposobach pozyskiwania pozywienia, o wierzeniach i zwyczajach. Programy
prowadzg pasjonaci, historycy z sercem do przygody! Instruktorzy prowadzacy zajecia pokazujq i
pozwalajg dotkng¢ rzeczy wzorowane na oryginalnych przedmiotach z czaséw Mieszka I.
Uczestnicy moga sami sprobowac jak dziatajg m.in. nozyce kabtgkowe, przeszywanica czy
krzesiwo. Dzieci zobaczg, jak wygladat i czym zajmowat sie woj, jak ubieraty sie dziewczyny i
jakie kto miat zajecia.

(477 Nastepnie grupa zaproszona zostaje do aktywnej zabawy podczas
ktérej rywalizujg ze soba w 5 nastepujacych konkurencjach:
-alarm w grodzie

\ | - bieg wesotego woja

» - przeciagganie liny

~© - strzelanie z tuku

- silne tapki czyli stowianskie zapasy

A po pokazie i zmaganiach — dawna kuchnia.
Uczestnicy przygotujq podptomyki, ktore zostang upieczone nad ogniskiem. Mniam!

Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy ze zdjeciem.

thpnego dnia zapraszamy na zajecia ceramiczne ,Zwierzyniec”.

Czas realizacji ok. 3 godz.
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INDIANSKIE PLEMIONA- wyobraznia, wyzwania i duuuzo zabawy

Podczas imprezy uczestnicy zbudujg indiafskg ,wioske” oraz wyruszg na
~wedrowke z przygodami” i rozpalg indianiskie ognisko, przy ktérym odbedzie
sie wspdlna biesiada. Najlepsze druzyny zostang nagrodzone a pozostali
uczestnicy otrzymajg dyplomy ,wojownika “. Podczas imprezy uczestnicy
zbudujg indianskg wioske oraz wyruszg na wedréwke z przygodami i rozpalg
indianskie ognisko, przy ktérym odbedzie sie wspdina biesiada.

Wszyscy uczestnicy otrzymajg indianskie opaski na gtowy, chetnym wymalujemy twarze, zostang
podzieleni na plemiona. W ,wiosce” rozlegac sie bedzie indiariska muzyka a plemiona wyruszg na
~wedréwke” petng przygdd, gdzie czekac ich bedg zadana rekreacyjno — sportowe do zaliczenia na
czas i punkty. Kazda druzyna otrzyma karty startowe, na ktérych bedg zapisywane punkty do
klasyfikacji. Na przygotowanych stanowiskach (w tym most linowy) Indianie przy pomocy
animatoréw wykonujg przygotowane zadania, na przyktad:

- wyscigi bizonow

-pedzaca strzala - strzelanie z tuku do tarczy,

-sie¢ pajecza - konkurencja logiczno — sprawnosciowa, przejscie przez pajeczyne z lin, wymaga
wspotdziatania w grupie

-wawoz peten zmij -przejscie do celu za pomoca pustych skrzynek po napojach,

- proba odwagi ,rownowaznia Szoszondw lub tajemniczy tup...

- kulminacyjny punkt — przejscie z asekuracjg przez most linowy umocowany miedzy drzewami.

Najlepsze druzyny zostang nagrodzone a pozostali uczestnicy otrzymajg dyplomy ,wojownika “.Program prowadzi
instruktor rekreacji pracujgcy na atestowanym sprzecie.

Uczestnicy otrzymaja dyplomy, a najlepsza druzyna- drobne upominki. Nastepnego dnia uczestnicy poszukujg
skrzynie skarbow Szoszonow.

Czas realizacji ok. 4 godz.

PONADTO W CENIE POBYTU REALIZUJEMY NASTEPUJACE ZAJECIA:

1. DLA PROGRAMU ,BEZBLEDNY RYCERZ"- ,Zwierzyniec”-
zajecia ceramiczne Glina- niby niepozorna skata osadowa, a majaca tak
niezwyktg historie wykorzystania jej przez cztowieka w codziennym zyciu a
takze w zaawansowanych technologiach i.... w kosmosie. Podczas zajec
uczestnicy dowiedzg sie wielu ciekawostek o tym materiale
ceramicznym. Skad sie bierze glina, jak cztowiek korzystat z tego materiatu ceramicznego ‘
kiedys i teraz, jakie wlasciwosci ma glina, jak zrobic z niej kule pustg w Srodku...? Nastepnie wlasnorecznie
wykonajg pamiatke (figurke) wg prawidel sztuki ceramicznej. Osada, w ktorej mieszkamy nazywa sie
Zwierzyniec, zapetnimy ja wiec figurkami zwierzat ©.

2. Przejazdzka bryczka po Puszczy Noteckiej- piaszczyste srodlesne drogi i strzeliste sosny .
3. Ognisko z pieczeniem kielbasek.
4. Dyskoteka ©.

Ogrodzony teren z boiskami do pitki noznej, siatkowki plazowej, koszykowki, badminton,
ping-pong, pitkarzyki ©
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DODATKOWO REALIZUJEMY NASTEPUJACE WARSZTATY W ZURAWINCU:
Wystarczy tak niewiele, by stworzy¢ co$ fadnego i niepowtarzalnego. Jesli macie checi, zadbamy o reszte!

1. ,Zwierzyniec”- zajecia ceramiczne Glina- niby niepozorna skata
osadowa, a majaca tak niezwykig historie wykorzystania jej przez cztowieka w
codziennym zyciu a takze w zaawansowanych technologiach i.... w kosmosie.
Podczas zajec uczestnicy dowiedzj sie wielu ciekawostek o tym
materiale ceramicznym. Skad sie bierze glina, jak cztowiek korzystat z tego
materiatu ceramicznego kiedys i teraz, jakie wasciwosci ma glina, jak zrobi¢ z
niej kule pustg w $rodku...? Nastepnie witasnorecznie wykonajq pamiatke (figurke) wg
prawidet sztuki ceramicznej. Osada, w ktorej mieszkamy nazywa sie Zwierzyniec, zapetnimy jg wiec
figurkami zwierzat ©.

Czas zajec¢ powyzej 1 godz./ grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os. )- 6 zt/ os.

2. Puszczq znam, a pamiatke zrobie sam!

B S To zajecia plastyczne poprzedzone krotkg pracg z ,,zywym modelem”
w terenie- rozpoznajemy najpopularniejsze drzewa rosngce w Puszczy
Noteckiej, dowiadujemy sie jakg korzy$¢ majg z nich przyroda i
cztowiek, uczymy sie je scharakteryzowac.
Tak przygotowani uczestnicy samodzielnie wykonujg i ozdabiajg
pamigtkowe drzewka- cze$ciowo wykonane z naturalnych materiatow-
pamigtke, ktora dtugo przypominac¢ bedzie dni spedzone w Puszczy
: Noteckiej w Zurawincu!
Czas zajec ok. 1 godz./ grupe (przy podziale na grupy ok. 20 os. )- 6 zi/ os.

3. Zagadkowa wyprawa.
Podczas wyprawy zadaniem uczestnikdw bedzie odszukanie i
rozwigzanie zadan i zagadek dotyczacych przyrody i
B8 regionu. Zadania ukryte sg w zaskakujgcych miejscach i
= zadziwiajacych skrytkach. Tak zdobywane sg literki do

finalowego hasta.

Potem wystarczy odnalezé ,, skrzynie skarbow” , a w niej stodka
nagrode i drobng pamigtke. Jest to pelna emocji odkry¢ zabawa!
Czas zajec ok. 1 godz./ grupe (przy podziale na grupy ok. 20 os. )- 10z!/ os.

4. Malowanie kamieni czyli skarby z kieszeni

Szare kamienie, kamyki o réznych odcieniach i ksztattach sg tadne same w
sobie, wypatrzone, znalezione- czesto stajg sie pamigtka z podrézy w goéry, czy
nad morze. My dodamy do tych naturalnych form piekny portret zwierzaka czy
roslinki, czy wymyslony motyw przyrodniczy, Jaszczurki, grzyby, owady,
kwiaty nie dosy¢, ze dodadzg uroku kamieniom, ktére swa posta¢ zawdzieczajg
burzliwym wulkanom i uporczywej pracy wody, to jeszcze opowiedzg o
bioréznorodnosci $wiata przyrody.

Czas zajec ok. 1 godz. / grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os. )- 6 z!/ os.

5. Zabawa ,Las za ptotem”. Zapraszamy do lasu przylegajgcego do naszego osrodka!
Przygotowalismy krotka trase, na ktdrej mozna rozegrac 3 przyrodnicze zabawy: ,Pamiec fotograficzna”,

il ,Magiczne rézdzki”, ,Sciezka mréwek”. Nieodplatnie zapewniamy materialy i instrukcje do

i samodzielnego przeprowadzenia zabaw. Jesli chcieliby Panstwo skorzysta¢ z pomocy organizatora —
4 7t/ os.

Czas realizacji ok. 45 min/ grupe (do 25 uczestnikéw/ grupe).
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Drugiego dnia w drodze powrotnej mozna:

- zwiedzi¢ zabytkowe Stado w Sierakowie. Czas
zwiedzania ok. 1 godz. (+8 zi)

- pogra¢ w nowoczesnej sierakowskiej
kregielni. Czas ok. 1 godz. (+ 8 zi)

e -
ZAJECIA W RAMACH POBYTU (DOPUSZCZAMY EW. ZMIANE KOLEJINOSCI DNI I GODZIN ZAJEC):
dzien pierwszy dzien drugi
8.30 — wyjazd ze szkoty 09.00 — $niadanie
10.00 do ok. 13.30 - wizyta w Osrodku Edukacji po $niadaniu porzadki, zdanie obiektu , przejscie na sale z
Regionalnej i Przyrodniczej *, mozliwo$¢ domoéwienia | bagazami.
warsztatu wikliniarskiego lub zajec ,,0d pidra do drukarki” | Przejazdzki bryczka.

(12 zb), lub wyrdb Swiec woskowych (6 zt)
Przy wyborze zaje¢ ,,BEZBLEDNY RYCERZ"- zajecia
(*prosimy zaopatrzy¢ dzieci w drugie $niadanie, podczas ceramiczne z podziatem na grupy (ok. 1 godz./grupe).,
zwiedzania Osrodka dzieci dostajg herbate i maja ~,INDIANSKIE PLEMIONA"- poszukiwanie skarbu
mozliwo$¢ zjedzenia drugiego $niadania)
Mozliwos¢ przeprowadzenia zabawy ,Las za plotem”.
ok. 14.00 —przyjazd do Zurawirica, obiad,
zakwaterowanie, zapoznanie sie z obiektem, Mozliwo$¢ domowienia dodatkowych zajec i warsztatow
w cenie od 6 zi.

Od ok.15.00

Zajecia rekreacyjne wg wybranego wariantu przed godz. 13.00 — obiad

Ok. 19.00 - kolacja po obiedzie- wyjazd z Zurawinca (autokar prosimy zaméwi¢ na
godz. 12.30),

Ok. 19,45- dyskoteka przejazd do Pasieki Pszczelej w Radgoszczy, zajecia ,,Od

kwiatka do miodu”,
Ok. 20,30 ognisko z kietbaskami
ok. 15.00- wyjazd do domu

(Prosimy wyposazy¢ uczestnikow w odziez przeciwdeszczowg i dobre (lub opcjonalnie- przejazd przez Sierakdw i postéj — zwiedzanie
buty. W przypadku bardzo ztych warunkéw atmosferycznych cze$¢ Stada Ogieréw (koszt dod. 8 z})
zajgc moze odbywac sig w sali rekreacyjnej) lub gra w nowoczesnej kregielni (koszt dod. 8 zt)- Ok. 15.30-

wyjazd do domu

Zastrzegamy mozliwo$¢ zmian w zajeciach z przyczyn od nas niezaleznych, o czym Panstwa niezwtocznie poinformujemy.

CALKOWITE CENY LACZNE POBYTU 2-DNIOWEGO Z ZAJECIAM WG OPISU:

1. ,,TERE-FERE!” 2. ,BEZBLEDNY RYCERZ" 3. ,,,INDIANSKIE PLEMIONA |
WODZ WSCHODZACEGO
SLONCA”

grupy od 42 uczniéw 195 z} grupy od 42 uczniéw 205 z} grupy od 42 uczniéw 220 zt

grupy od 32 ucznioéw 200 zi grupy od 32 ucznioéw 210 z} grupy od 32 uczniow 225 z}

W przypadku mniejszych grup (ponizej 32 uczestnikdw) prosimy o kontakt w celu kalkulacji ceny pobytu. Mozliwos¢
jednoczesnego przyjazdu 2- 3 klas.

CENA OBEJMUJE:

-realizacje programu dydaktycznego i rekreacyjnego (cze$¢ programu, opracowanie, bilety, rezerwacje- realizowane
przez instruktoréw, oraz organizatora turystyki i rekreacji),

- noclegi (prosimy zabrac¢ wlasne $piwory lub posciel),

-wyzywienie (trzy positki dziennie - $niadanie, obiad, kolacja, od obiadu w 1szym dniu oraz dodatkowego obiadu w
2-gim dniu),
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-napoje i herbata w termosach dostepne przez caty dzien,

- uczestnictwo opiekunéw gratis (jesli nie uzgodniono inaczej- 1op./10 dzieci, jesli konieczny jest udziat wiekszej
ilosci opiekundw prosimy o informacje, aby uzgodni¢ warunki pobytu).

Dodatkowo dla uczestnikow jest ognisko z pieczeniem kietbasek (oprocz kolacji).

Uczestnikdw prosimy o zabranie $piworow, lub w przypadku braku $piwora- spakowanie dziecku poszewki
na koldre i przescieradta. W przypadku zapewnienia poscieli dod. koszt pralni 10 zt/ komplet. Posciel nieodpfatnie
zapewniamy dla opiekunow.

Dla zainteresowanych podajemy kontakt do przewoznika.

INFORMACJE | REZERWACJE:

Ireneusz ROzynski, Matgorzata Rdzynska- terminy, rezerwacje tel. 603 180 303, 727 57 67 07

Aleksandra tawniczak- informacje dot. wyzywienia i mozliwos¢ ew. diet tel. 667 789 117,

Jacek tawniczak tel. 694 497 544
e-mail: zurawiniec@zurawiniec.pl

www.zurawiniec.pl
www.facebook.pl-zurawiniec

www.zurawiniec.pl
PUSZCZA NOTECKA- KRAINA 100 JEZIOR
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