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.Zurawiniec”-Pobyt na Zielonej Szkole
dla klas 1-3 Szkoty Podstawowej
Pobyty 3-dniowe
Wiosna i jesien 2024r.

O NAS:

"Zurawiniec” to urokliwy zakatek wérdd pdl, laséw i jezior na skraju Puszczy Noteckiej,
gdzie przywitaja Was przyjazne klimaty, ciepta atmosfera i zyczliwosc.

Obiekt posiada pokoje z tazienkami, sale z kominkiem, salke (100m2) z lustrami do ¢wiczen,
zajec tanecznych i sportowych.

Duzy, ogrodzony teren przylegajacy do lasu, gdzie znajduja sie boiska do gry w
pitke nozng, siatkéwke plazowg, kometke, stot do gry w tenisa stotowego,
pitkarzyki oraz zadaszone miejsca przy ognisku, co sprzyja aktywnemu spedzaniu
czasu i integracji grupowej.

W okolicy znajdujg sie liczne jeziora, rzeka Warta z czynnym przewozem promowym. Nad
okolicznymi jeziorami spotka¢ mozna czaple siwe i biate, zeremia bobréw, a tuz obok domu, na
face, wiosng i latem mozna postuchac i podziwia¢ zurawie. Najblizsze miasta to Miedzychod
(15km), Sierakow (12km). Odlegtos¢ od Poznania to ok. 90km.

Zapewniamy peilne wyzywienie, napoje i herbate w termosach dostepne przez caly
dzien.

Zurawiniec zapewnia kameralne warunki pobytu. W Zurawincu bedzie goscié tylko Panstwa grupa (przy il.
Uczestnikéw od 30), mozliwe fgczenie oddzielnych mniejszych grup po uzgodnieniu lub kalkulacji dla grup ponizej 30
uczestnikow.

Opiekunéw zapraszamy nieodptatnie! Jesli potrzeby sg inne niz 1 opiekun /10 uczestnikdw prosimy o informacje,
aby przygotowac oferte.

JAK SPEDZIC CZAS PODCZAS WYJAZDU DO ZURAWINCA?
OTO PROPOZYCIJE:

ZAJECIA DYDAKTYCZNE:

WARSZTATY GINACYCH ZAWODOW W MNISZKACH

Centrum Edukacji Regionalnej i Przyrodniczej to osrodek zatozony w wyremontowanych
dawnych budynkach folwarcznych. Tu uczestnicy poznajg tajniki gingcych zawodoéw.
Trasa zwiedzania pofaczona z zajeciami edukacyjnymi prowadzi przez specjalnie przygotowane
stanowiska — od kowala poprzez warsztat bednarsko — stolarski, rybaka, pszczelarza, szewca,
praczki, do sktadu kolonialnego i wnetrza dawnej kuchni, czy klasy szkolnej.

Na wszystkich tych stanowiskach uczestnicy moga probowac kucia, przymierzajq siundy,
pracujg przy urzadzeniu zwanym , kobytka”, poznajg prace szewca i samodzielnie
mogaq przycigc skdérzane rzemyki, zagladajg do wnetrza ula, poznaja dusze zelazka,
dowiaduja sie co mozna byto kupi¢ w sktadzie kolonialnym i w czym palito sie
kawe, poznaja naczynia kuchenne i ich przeznaczenie. Dodatkowg atrakcja dla
miodszych i starszych sq warsztaty: wikliniarsk, stolarski, $wiecownika (mozliwos¢
zamoéwienia za dodatkowg optatg, ok. 20 zt- aktualny cennik na stronie www.mniszki.pl bedzie podany w 2024r.).



http://www.mniszki.pl/
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CENTRUM EDUKACII EKOLOGICZNEJ W CHALINIE
Osrodek w Chalinie koncentruje sie na ochronie Srodowiska.
Niezwyktego klimatu dodaje odrestaurowany stary dwoér. Udostepnia on
- " ekspozycje przyrodniczg, dotyczacg konwencji waszyngtoniskiej,
zagrozen Srodowiska oraz zwierzat, wystepujacych w Sierakowskim Parku Krajobrazowym,
mineratow oraz plastyczne przedstawienie elementdw jaskini. Przy samym Osrodku znajduje sie
park przydworski (5 ha). Jest to ostoja nieskazonej przyrody. Rosng tam wielowiekowe drzewa:
kasztan jadalny (570 cm obwodu); platan (470 cm obwodu);lipa (400 cm obwodu); chojna kanadyjska (240 cm obwodu).
Ciekawostkg jest dgb, rozmnozony wegetatywnie ze stawnego debu "Robin Hood" z lasu Sherwood. Przy odrobinie
szczescia, w jego konarach, mozna podgladng¢ urocze gryzonie — popielice.
Zwiedzanie osrodka to nie tylko budynki i wystawa, niewatpliwie réwnie ciekawa jest wycieczka terenowa podczas ktorej
rozpoznawac bedziemy gatunki drzew i podziwiac piekno otaczajgcej osrodek przyrody.

OLANDIA to miejsce, ktdre przenosi do innej rzeczywistosci. Potozona jest na granicy Krainy 100 Jezior, w
Sierakowskim Parku Krajobrazowym, w odrestaurowanym folwarku z XVII w. SKANSEN OLENDERSKI, przypomina o
niezwyktej wielkopolskiej historii Olendréw- przybyszéw z terendw Niderlandéw. Na terenie skansenu zobaczymy 160-
letni wiatrak typu- oczywiscie ©- Holender, piec chlebowy, koto miynskie, oraz miniatury budynkéw typowej olenderskiej
zabudowy pozamiejskiej.

W czasie pobytu zwiedzi¢ mozna réwniez mini-zoo czy pobawi¢ sie na placu zabaw.

LAWENDOWNIA w wyjgtkowym miejscu przesigknietym zapachem lawendy, podczas warsztatow
uczestnicy wykonaja wtasnorecznie pachnace pamiatki- mydetka i woreczki lawendowe, ktdre moga
byc tez Swietnym prezentem na rdzne okazje.

STADO OGIEROW W SIERAKOWIE Na miejscu folwarku zamkowego wznoszg sie zabudowania Pafistwowego
Stada Ogierdéw. Stado- najstarsze w Polsce- w okresie Swietnosci i tradycje
hippiczne bardzo silnie wpisane byty w zycie mieszkancéw Sierakowa. Stado
organizuje "TARPANIADE" - impreze konikdw polskich. Ciekawostki o stadzie,
stawnych ogierach, spotkanie z konikami polskimi, wystawa dawnych
pojazdéw konnych- to czeka na Was podczas zwiedzania!

~A KTO W PUSZCZE SIE ZAPUSZCZA...”

Puszcza Notecka na mapie to zielona plama, otoczona dwoma niebieskimi wstegami rzek- Warty i Noteci, jeden z
najwiekszych obszaréw lesnych w Polsce. Wérdd bogatej fauny spotkac tu mozna jelenie- najbardziej
charakterystyczne zwierzeta dla tych terendw: dziki, sarny, wilki, bobry, wydry, gniazdujg bieliki, czaple,
bociany, dziecioty czarne i zielone, dudki, zurawie, i wiele innych. Od paru lat, po przeszto 100 latach
nieobecnosci, w Puszczy pojawity sig rowniez wilki, ktdrych jest tu kilkanascie, zebranych w 3 watahach.
Swiat mieszkancow Puszczy Noteckiej uczestnicy poznajg podczas fascynujgcych gawed przyrodniczych. Tu
nie ma miejsca na nude, jest duzo $miechu, wiadomosci same zapadajg w pamiec!

Caly blok zajec¢ jest doskonalym uzupelnieniem wiedzy z zakresu przyrody, ekologii oraz elementow
etnografii i kultury regionu.

ZAJECIA REKREACYJNE:

Zajecia gwarantujg aktywny wypoczynek i integracje. Uczniowie nie majg czesto okazji, aby
poznawac sie w codziennych, nie tylko szkolnych sytuacjach, przebywac ze soba, poznawac swoje
zainteresowania, upodobania, budowac i wzmacniac przyjaznie. Umozliwiajg prace nad
budowaniem pozytywnych relacji w zespole klasowym, kontaktu z przyrodg i odpoczynku od
pedzacej cywilizacji. Dla Panstwa — pedagogow- bedzie to mozliwos¢ obserwacji relacji miedzy
uczniami w innym otoczeniu niz klasowe. A dla wszystkich $wietna zabawa!

Warianty zabaw sa tak przygotowane, aby w razie niepogody czesciowo mogly by¢ przeprowadzone w Sali
rekreacyjnej i na zadaszonym tarasie.
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Dla klas 1-3 proponujemy 5 programow zajec:

PRZYRODNICZE TERE-FERE-rywalizacja, zabawa,
zagadkowa wyprawa w lesie

TERE- FERE! To nasz wesoty program o charakterze integracyjno —
zadaniowym, ktéry zapewni wszystkim wiele $miechu i zabawy!
Druzyny wykonujg zadania i zbierajg punkty.

Najpierw bawimy sie w 5 konkurencjach, np.:

- kacze jajo,

- zawody ,miynarzy”- konkurencja w workach,

- wawoz pelen jadowitych zmij- uczestnicy muszg sie
przemiesci¢ do celu za pomocq przejscia przez skrzynki
pamietajac, by nie dotkna¢ ziemi i by¢ caly czas na skrzynkach,
- zawody ,drwali”,
- wio koniku!- zawody ,rumakow” na torze przeszkod

Nastepnie uczestnicy wyruszg na ,Zagadkowg wyprawe” (ok. 1,0 godz.) trasg questu, ktdrego nazwy nie mozemy
teraz zdradzi¢, gdyz jest ona réwniez finatlowym hastem naszej wyprawy! Podczas wyprawy zadaniem uczestnikow
bedzie odszukanie i rozwigzanie zadan i zagadek przyrodniczych ukrytych w zaskakujacych miejscach i
zadziwiajacych skrytkach oraz zdobycie literek do finatowego hasta.

Spacer trasg Wyprawy Odkrywcow zapozna uczestnikow z przyroda Puszczy Noteckue],
Spedzimy mito czas wedrujac leSnymi manowcami i duktami. Rozwigzanie
zagadek i zadan oraz odgadniecie hasta umozliwi odnalezienie stodkiego
skarbu ©.

Jest to pelna emocji odkry¢ zabawal!

A skoro zwiedziliscie juz Puszcze Notecka, Swiat mieszkancdw uczestnicy poznajg podczas
fascynujacych gawed przyrodniczych. Tu nie ma miejsca na nude, jest duzo smiechu, wiadomosci same
zapadaja w pamiec!

Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy ze zdjeciem.
Czas realizacji ok. 3 godz.

BEZBLEDNY RYCERZ- troche o dawnych czasach, zabawa i podptomyki
(rekomendowany dla ki.3 i starszych)

Wyruszymy w dawne czasy i dowiemy sie jak wygladat dzien
sredniowiecznego rycerza, ktory wiadomosci nie odczytywat ze
smartfonu, lecz od postancow, na miejsca walki przemieszczat sie bez GPS,
a damy bynajmniej nie zaopatrywaly sie w swoje piekne stroje i ozdoby w sklepach odziezowych
;). O tym jak wygladat rycerski rynsztunek i stroje Panien dowiecie sie na petnym emocji
spotkaniu z rycerzem i Sredniowieczng dama, ktérzy réwniez zaprezentujg pokazowa walke na
miecze.

Podrdz w czasie uczestnicy rozpoczynajg od opowiesci o zyciu Stowian przed tysigcem lat — o
ich ubraniach, o sposobach pozyskiwania pozywienia, o wierzeniach i zwyczajach. Programy
prowadzg pasjonaci, historycy z sercem do przygody! Instruktorzy prowadzacy zajecia pokazujq i
pozwalajg dotknac¢ rzeczy wzorowane na oryginalnych przedmiotach z czaséw Mieszka I.
Uczestnicy mogq sami sprobowac jak dziataja m.in. nozyce kablgkowe,
przeszywanica czy krzesiwo, zobaczg, jak wygladat i czym zajmowat sie woj, jak ubieraty sie dziewczyny i jakie kto
miat zajecia.

Nastepnie grupa zaproszona zostaje do aktywnej zabawy podczas ktdérej rywalizuja ze sobg w 4 nastepujacych
konkurencjach, np.:
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-alarm w grodzie
- bieg wesotego woja
- przecigganie liny
- strzelanie z tuku
A po pokazie i zmaganiach — dawna kuchnia.
Uczestnicy przygotujq podptomyki, ktore zostang upieczone nad
; ogniskiem. Mniam!
B Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy ze zdjeciem.
& Czas realizacji ok. 3 godz.

INDIANSKIE PLEMIONA- wyobraznia, wyzwania i duuuzo zabawy

Podczas imprezy uczestnicy zbudujg indianskg , wioske” oraz wyruszqg
na ,wedrowke z przygodami”.
Wszyscy uczestnicy otrzymajg indianskie opaski na gtowy, chetnym wymalujemy
twarze, zostang podzieleni na plemiona. W ,wiosce” rozlegac sie bedzie indianska
muzyka a ,plemiona” wyruszg na ,wedréwke” petng przygdd, gdzie czekac ich
beda zadana rekreacyjno — sportowe do zaliczenia na czas i punkty. Kazda druzyna
otrzyma karty startowe, na ktdrych bedg zapisywane punkty do klasyfikacji.
Na przygotowanych stanowiskach Indianie z pomocg animatoréw wykonujg
przygotowane zadania, na przykfad:

-pedzaca strzala - strzelanie z tuku do tarczy,

-sie¢ pajecza — konkurencja logiczno — sprawnosciowa, przejscie przez
pajeczyne z lin, wymaga wspdtdziatania w grupie,

-wawoOz peten zmij -przejscie do celu za pomoca pustych skrzynek,

- kulminacyjny punkt — wejscie w asekuracji na $cianke wspinaczkowg! '
- wyscigi plemion- konkurencje wymagajgace dobrego dowodzenia grupg, koordynacji ruchowej zawodnikow oraz statej
wspotpracy.

Program prowadzg instruktorzy rekreacji pracujgcy na atestowanym sprzecie.
Duzo ruchu na $wiezym powietrzu i dobra zabawa gwarantowana!

Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy ze zdjeciem.
Czas realizacji ok. 3,5 godz.

SZNEKA Z GLANCEM-nasza gwara, szneka i wesote konkurencje
(rekomendowany dla ki.3 i starszych)

To program, podczas ktorego nauczymy sie rozpoznawac bratnig Pyre
wsrod obcej wiary! Podczas zajec:

L. - dowiemy sie w co ubierajg sie Wielkopolanie- czyli rurok, dyrdok, a moze jaka
(i jaka ©)?
- dowiemy sie, co jedza Wielkopolanie- pyrki z gzikiem i repeta?
- poznamy charakterystyczne elementy i wybrane stownictwo gwary wielkopolskiej- czyli Abecadto z
ryczki spadio!
- zrobimy tytke z niespodzianka,
- zabawimy sie w ttumaczy z polskiego na nasze i odwrotnie,
- upieczemy tytulowg szneke

Gzuby otrzymujq materialy z zajec, co by i w domu gwarg mogty blubrac¢ ©.
Tradycje regionu- nasza duma!

Kulminacyjnym punktem jest przygotowanie naszego regionalnego specjatu- tytutowej
szneki, ktorg po upieczeniu poglancujemy i z apetytem spucniemy !

W czasie, gdy nasze szneki bedg sie wypiekac, zabawimy sie rywalizujac w 4
konkurencjach, np.:
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- zawody miynarzy- konkurencja w workach
- wio koniku!- zawody ,rumakéw” na torze przeszkdd
- kacze jajko, czy inne.

A na koniec dnia co$ wyjatkowego....
Mozliwos¢ domoéwienia wystepu i wspdinej zabawy z muzykami z kapeli dudziarskiej- melodie i
przySpiewki w gwarze wielkopolskiej! (od 15 zt/os.)

Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy ze zdjeciem.
Czas realizacji ok. 3,5 godz.

\ 4 J
'

RE-KREACJA - czyli po prostu- luzujemy...

Jesli... :
-celem przyjazdu do Zurawinca jest mozliwo$éé spedzenia czasu na $wiezym powietrzu o
zapachu lasu i pdl
-bardziej zalezy Wam na swobodzie, bez narzucania intensywnego programu pobytu
- gdy samodzielnie, w wolnym czasie mozna organizowa¢ zabawy ruchowe na boiskach
do pitki noznej, siatkdwki

- jesli dzieci miatyby mie¢ wiecej czasu na indywidualne zabawy- ,w
chowanego”, pograc¢ w linke lub gume, kapsle czy porysowac kredg na chodniku ©
lub utozy¢ obrazek z pozbieranych szyszek

- jesli chcecie pobawic sie w ,,mega-piaskownicy” lub pokarmic¢ kozy i owce ich
przysmakami a najwiekszym atutem Zielonej Szkoty jest pobyt z dala od miasta,
W pieknych okolicznosciach przyrody” ... to ta propozycja jest wiasnie dla Was!

Tak spedzony czas urozmaica:

- warsztaty kreatywne- ,,Puszcze znam, a pamiatke zrobie sam”

- wesote zurawincowe konkurencje

- rozwigzywanie zagadek i kalamburéw czyli ,tat, jak ten méj mozg korzysta z tlenu!”
- mozliwos¢ skorzystania z materiatdw do przeprowadzenia Zielonej Lekcji.

A to wszystko na $wiezym powietrzu, z odgtosami przyrody w tle. Czyli rekreacyjnie i kreatywnie!

Na zakonczenie uczestnicy otrzymajg pamiagtkowe dyplomy ze zdjeciem.
Laczny czas realizacji ok. 3,5 godz.

PONADTO W TRAKCIE POBYTU W ZURAWINCU REALIZUJEMY NASTEPUJACE WARSZTATY I ZAJECIA:
Wystarczy tak niewiele, by stworzy¢ co$ fadnego i niepowtarzalnego. Jesli macie checi, zadbamy o reszte!

1. ~Zwierzyniec”- warsztaty ceramiczne

Glina- niby niepozorna skata osadowa, a majgca tak niezwyktg historie
wykorzystania jej przez cztowieka. Uczestnicy dowiedzg sie
ciekawostek o tym materiale ceramicznym. Skad sie bierze glina, jak
korzystaliSmy z tego materiatu ceramicznego kiedys i teraz, jakie
wiasciwosci ma glina, jak zrobi¢ z niej kule pustg w $rodku...? Nastepnie wiasnorecznie wykonajg pamiatke
(figurke) wg prawidet sztuki ceramicznej. Osada, w ktorej mieszkamy nazywa sie Zwierzyniec, zapetnimy ja
wiec figurkami zwierzat ©. Czas zajec¢ ok. 1 godz. / grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os.)
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2. Warsztaty ,Malowanie kamieni czyli skarby z kieszeni”
Kamienie o réznych odcieniach i ksztattach sg tadne same w sobie,
wypatrzone, znalezione- czesto stajg sie pamiatka z podrézy w gory, czy
nad morze. Skad one sie wlasciwie biorg? Jak powstajq ? O tym
opowiemy na zajeciach. A nastepnie dodamy do tych naturalnych form
piekny portret zwierzaka czy roslinki, czy wymyslony motyw przyrodniczy, Jaszczurki, s ,
grzyby, owady, kwiaty nie dosyé, Ze dodadzg uroku kamieniom, ktore swa postac zawdzieczajg burzllwym
wulkanom i uporczywej pracy wody, to jeszcze opowiedzg o bioréznorodnosci Swiata przyrody.

Czas zajec ok. 1 godz. / grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os.)

3. Warsztaty ,Puszcze znam, a pamigtke zrobie sam!”

To zajecia plastyczne poprzedzone krotkg pracg z ,,zywym modelem” w terenie-

rozpoznajemy najpopularniejsze drzewa rosngce w Puszczy Noteckiej,

dowiadujemy sie jakaq korzy$¢ maja z nich przyroda i cztowiek, uczymy sie je

scharakteryzowac.

Tak przygotowani uczestnicy samodzielnie wykonujg i ozdabiaja

pamigtkowe drzewka- czeSciowo wykonane z naturalnych materiatow- pamigtke, ktora dtugo

i przypomina¢ bedzie dni spedzone w Puszczy Noteckiej w Zurawiricu!

Czas zajec ok. 1 godz./ grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os. ), dla programu ,,Przyrodnicze tere-fere” i ,Re-
kreacja”

4. ,A kto w Puszcze siq zapuszcza”- opowiesci o faunie Puszczy Noteckiej.
Swiat mieszkafcow Puszczy Noteckiej uczestnicy poznajg podczas fascynujacych
gawed przyrodniczych. Tu nie ma miejsca na nude, jest duzo $miechu, wiadomosci
same zapadajg w pamiec!

Czas zajec ok. 1 godz. (pobyt 3-dniowy, a przy pobycie 2-dniowym do wyboru lub w
programie ,Przyrodnicze Tere-fere”)

5. Przejazdzka bryczka po Puszczy Noteckiej- piaszczyste srédlesne drogi i strzeliste sosny
6. Ognisko z pieczeniem kielbasek.

7. Dyskoteka ©.

Zabawom ruchowym na $wiezym powietrzu stuzy¢ bedzie ogrodzony teren z boiskami do pitki noznej, siatkowki
plazowej, badminton, ping-pong, pitkarzyki ©.

Pierwszego dnia mozna rowniez :

- zwiedzi¢ zabytkowe Stado w Sierakowie.
czas zwiedzania ok. 1 godz. (w cenie lub
dodatkowo+8 zH*) lub

- pogra¢ w nowoczesnej sierakowskiej kregielni
czas ok. 1 godz./grupe ok. 200s. (+ 15 zt*)

(Na zyczenie zmienimy propozycje zajec przedpotudniowych)

DODATKOWO REALIZUJEMY NASTEPUJACE WARSZTATY W ZURAWINCU:

Warsztaty papieru czerpanego:

Wiasnorecznie zrobione kolorowe arkusze papieru metoda czerpana,
schnace na wiosennym stoncu, z zatopionymi suszonymi ziotami i kwiatami,
to przyjemnie i tworczo spedzony czas i unikatowa pamiatka!

Kolorowe kolaze zachwycajg za kazdym razem, a dzieci otrzymujg swoje prace
przygotowane do oprawienia w ramke (formatA4).

Warsztaty raIizowane w miejsce zajec¢ ,Malowanie kamieni czyli skarby z kieszeni” doptata 20 zt/os. (mozliwos¢ realizacji
przy pobycie 3-dniowym)
Czas zajec¢ powyzej 1 godz./ grupe (przy podziale na grupy max ok. 20 os. )
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ZAJECIA W RAMACH POBYTU (DOPUSZCZAMY EW. ZMIANE KOLEJNOSCI DNI I GODZIN ZAJEC):

dzien pierwszy
8.30 — wyjazd ze szkoty

10.00 do ok. 12.30 /13.00 - Wizyta w
Centrum Edukacji Ekologicznej w
Chalinie, zwiedzanie wystawy,
éciezka przyrodnicza (krotka
trasa)+ zwiedzanie Stada
Ogieréw w Sierakowie

lub

Zwiedzanie mini-skansenu w
Olandii + Lawendowe warsztaty
(+20 zt/os.)

lub

Dla programu 5 ,Re-kreacja”-
Chalin- wystawa przyrodnicza+
éciezka przyrodnicza trasa diuga
lub

Mozliwos$¢ przygotowania innej
propozycji (do wyceny)

ok. 13.30 —przyjazd do Zurawinca,
zakwaterowanie

14.00- obiad

Warsztaty ,Malowanie kamieni”
(lub mozliwo$¢ domdwienia warsztatow
papieru czerpanego)

Korzystanie z boisk i zajecia na $wiezym
powietrzu ©

19.00 — kolacja

20.00 —dyskoteka
(sala z lustrami, kolorowe $wiatta, mozna
wzig¢ dyskotekowe stroje ;).

W programie ,Szneka z glancem”-
mozliwo$¢ domowienia zajeC i zabawy z
kapelg dudziarska!

dzien drugi
09.00 - $niadanie

10.00 do 12.00

Warsztaty ceramiczne
~ZwWierzyniec”

oraz przejazdzki bryczka po
okolicy.

Korzystanie z boisk i zajecia na
Swiezym powietrzu ©

ok. 13.30 — obiad

Od ok.14.30
Zajecia rekreacyjne wg
wybranego wariantu-1,2,3,4,5.

Po zajeciach dla programu 1-
~Przyrodnicze Tere-fere”- spotkanie
z przyrodnikiem ,,A ko w Puszcze sie
zapuszcza“- o faunie Puszczy
Noteckiej na wesoto ©

Ok. 18.30 - kolacja

20.00/20.30 — ognisko z
kietbaskami

(Prosimy wyposazyc uczestnikow w odziez
przeciwdeszczowg i dobre buty, ew. kalosze. W
przypadku bardzo ztych warunkow
atmosferycznych czesc zajec¢ moze odbywac sie w
sali rekreacyjnej)

dzien trzeci
8.30 — $niadanie

po $niadaniu porzadki, zdanie obiektu ,
przejscie na sale z bagazami

10.00- 11.00

dla programu 2,3,4,5 spotkanie z
przyrodnikiem ,A ko w Puszcze sie
zapuszcza” o faunie Puszczy Noteckiej na
wesoto ©

Dla programu 1-,Przyrodnicze Tere-
fere”- warsztaty ,Puszcze znam a
pamiatke zrobie sam”

Dla programu 2,3,4,5- szukanie
skrzyni ze stodkim skarbem na terenie
Zurawinca

Mozliwo$¢ korzystania z boisk
,i zajecia na $wiezym powietrzu ©

Podsumowanie pobytu, wreczenie
pamiatkowych dyplomoéw

przed godz.12.30 — obiad jednodaniowy i
podwieczorek

zakonczenie i podsumowanie pobytu,
pamiagtkowe dyplomy

ok. 13.15
Wydanie podwieczorku, przejazd do Mniszek
(autokar prosimy zaméwi¢ na godz. 12.30)

od godz. ok. 14.00- 15.00/16.00 wizyta w
Mniszkach- Wystawa Gingcych
Zawodoéw (mozliwos¢ domdwienia
warsztatow*)

Ok. 16.30-17.30- przewidywany powrdt

Zastrzegamy moZIliwos¢ zmian w zajeciach z przyczyn od nas niezaleznych, o czym Paristwa niezwftocznie poinformujemy.

Ceny pobytu wraz z programem:

OD 350 Zt/ OSOBE, - cena zalezy od wybranego programu rekreacyjnego i ilosci uczestnikéw

Ceny zawieraja: nocleg, wyzywienie (obiad, kolacja, sniadanie, obiad i podwieczorek, ognisko z pieczeniem kietbasek),
atrakcje, warsztaty, program dydaktyczny i wybrany program rekreacyjny. Opiekunow (zwykle 1/10 uczestnikéw) zapraszamy

nieodptatnie.

Prosimy o kontakt, przeslemy aktualne propozycje pobytu, doradzimy!

Serdecznie zapraszamy! =
INFORMACIJE I REZERWACJE:

Ireneusz ROzynski, Matgorzata Rozynska tel. 603 180 303, 727 57 67 07

e-mail: szkola@zurawiniec.pl

www.zurawiniec.pl

PUSZCZA NOTECKA- KRAINA 100 JEZIOR

kompleks agroturyst ch’W_y\

Wydw-iNnie |



mailto:szkola@zurawiniec.pl
http://www.zurawiniec.pl/

